Wyslij tajng wiadomos$¢ uzywajac czujnika LED.



Zakoduj kod!

Wyslij tajng wiadomos¢ uzywajgc czujnika
LED.

# Begin project code

# Shine C
touchled_3.set_color(Color.BLUE)
wait(1, SECONDS)
touchled_3.set_color(Color.RED)
wait(2, SECONDS)

# Turn Off
touchled_3.set_color(Color.BLACK)
wait(1, SECONDS)

# Shine A
touchled_3.set_color(Color.RED)
wait(2, SECONDS)

# Turn Off
touchled_3.set_color(Color.BLACK)
wait(1, SECONDS)

# Shine B
touchled_3.set_color(Color,GREEN)
wait(1, SECONDS)

# Turn Off
touchled_3.set_color(Color.BLACK)
wait(1, SECONDS)

Krok po kroku

1.

W tym projekcie utworzysz kod, przypisujgc migniecia diody w czujniku LED do liter
alfabetu. "A" = 1 btysk na czerwono, "B" = 2 btyski na zielono, "C" = 1 btysk na niebiesko
i 1 blysk na czerwono. Pamietaj o robieniu przerw miedzy kolejnymi literami.

Napisz kod przedstawiony na ilustracji powyzej.

Pobierz i uruchom swoj projekt. Wypisz litery, ktére wskazuje dioda w czujniku LED. W
projekcie powinno by¢ napisane stowo "CAB".

Teraz opracuj i napisz wtasny kod oraz stwoérz projekt, ktory wykorzysta diode w czujniku
LED do przeliterowania wybranego przez Ciebie krétkiego stowa. Stworz klucz, ktory
przekaz innej osobie i sprawdz, czy potrafi ona odgadng¢ stowo, ktére przeliterowates,
obserwujgc dziatanie Twojego projektu.



Zwieksz trudnosc!

Dzwiek!- Aby utatwi¢ zrozumienie, kiedy litera
zostata ukonczona, zaprogramuj robota tak,
aby wydawat dzwiek po zakonczeniu migania
liter.

Zdania- Przyporzgdkuj stowa do kodu zamiast
liter i sprawdz, jakie zdania mozesz utworzy¢.

Podpowiedz

Aby wytgczy¢ czujnik
ustaw diode na:

Color .BLACK
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