Zaprogramuj BaseBota by przemieszczat sie
w rézne miejscal



Stoj i jedz

Zaprogramuj BaseBota by przemieszczat sie w rozne
miejscal

Krok po kroku

1. Zbuduj BaseBota. W VEXcode 1Q wybierz “plik” —“otwoérz przyktady” — “2. Generacja” —
“Szablony” — (BaseBot Drivetrain 2-motor).

2. Zaznacz trzy rozne lokalizacje na polu 1Q — najlepiej zmazywalnym markerem albo tasmg — i
podpisz je literami od A, B oraz C.

3. Zmierz odlegtosci miedzy lokalizacjami, i zaplanuj trase robota.. Robot powinien zaczg¢ w
lokalizacji A, i nastepnie zatrzymac sie w lokalizacji B, na samym koncu robot powinien
pojechac do lokalizacji C.

4. Uzyj bloku [Jedz do]. Zmien parametr na dystans miedzy lokacjg poczgtkowg a docelowa.
Pobierz i uruchom projekt.

5. Dodaj bloki [Jedz do] i [Skre¢ w] tak, by dotrze¢ do pozostatych lokalizacji. Pobierz i uruchom

projekt.
Zwieksz trudnosc Podpowiedz
® Dodaj wiecej lokalizacji w ktorych ® Dodaj blok [Czekaj] gdy dojedziesz do
BaseBot musi sie zatrzymac. kazdej z lokalizacji. W ten sposob
_ . _ . BaseBot poczeka zadang liczbe sekund
® Jaka jest najkrotsza droga miedzy kazdg zanim pojedzie dalej.

z lokalizacji? Zmierz wszystkie dystanse i
przebywaj tylko najkrotsze
przemieszczajgc sie miedzy
lokalizacjami.

Copyright 2021 Innovation First, Inc. (dba VEX Robotics). All rights reserved. See full Copyright terms at https://copyright.vex.com/



https://copyright.vex.com/
http://link.vex.com/iq/builds/basebot/iq-2nd-gen-basebot

	Blank Page

