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Krok po kroku

1.

Zbuduj BaseBota. W VEXcode 1Q wybierz “plik”
—“otworz przyktady” — “2. Generacja” —
“Szablony” — (BaseBot Drivetrain 2-motor).

i wpisz odpowiednig wartos¢ odlegtosci (przyktad po
prawej).

Przeciggnij blok [Skre¢ w] pod blok [Jedz do],
wybierz “prawo”, i wpisz 90 stopni. Te dwa bloki
tworzg jeden z katow i bokéw kwadratu.

Przeciggnij blok [JedZ do], wybierz kierunek "przodu”

By skonczyé kwadrat, nalezy powtérzyé dwa powyzsze bloki. Przeciggnij | : __J

Kadryl
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’ jedz do przodu = @ cale = »

skrec w prawo * O @ stopni =

blok [Powtorz], i wstaw do niego dwa poprzednie bloki. lle razy muszg

by¢ one powtdrzone by stworzy¢ petny kwadrat?

Pobierz projekt do robota i uruchom go.

Zwieksz trudnosc¢

® Powieksz — Zmien parametry bloku [Jedz [
do] by zwiekszy¢ rozmiar kwadratu.

® Prostokat — Skoro udato sie nauczy¢
robota tanczy¢ po kwadracie, sprébuij
nauczyc¢ go tanczy¢ po prostokacie.

Podpowiedz

By lepiej zrozumie¢ jak dziatajg petle,
sproboj zaprogramowac taniec bez
bloku [Powtorz]. Zwro¢ uwage, w jakiej
kolejnosci, i jakie czynnosci sie
powtarzajq.
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