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Podazaj za swiattem!

Poruszaj swoim robotem wykorzystujac latarke
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! Podazaj za swiattem!

Poruszaj swoim robotem wykorzystujgc
latarke

Krok po kroku
1. Z czarnego papieru utdz prostg sciezke.

2. Zbuduj BaseBota W VEXcode 1Q wybierz “plik” —“otworz przyktady” — “2.
Generacja” — “Szablony” — (BaseBot Drivetrain 2-motor), nastepnie skonfiguruj
czujnik optyczny.
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3. Stworz projekt, w ktérym czujnik optyczny wykryje swiatto latarki, co spowoduje,
ze robot bedzie poruszat sie do przodu po Sciezce z papieru.

4. PoswiecC swiattem na Sciezke przed czujnikiem optycznym. Przesuwaj Swiatto
przed czujnik optyczny, gdy Basebot porusza sie do przodu, aby utrzymac¢ go w
ruchu.



Zwieksz trudnosc

Oswietlenie - Wyprobuj rozne
zrédia Swiatta i kolory Sciezek,
aby sprawdzi¢, jak wptywajg one
na ruchy BaseBota.

Zmiana sciezki- Sprobuij
sprawi¢, by BaseBot obracat sie
na Sciezce.

Podpowiedz

Upewnij sie, ze latarka swieci
bezposrednio w obszar, w ktérym
czujnik optyczny bedzie w stanie
wykry¢ Swiatto.
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