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Autonomicznie poruszaj robotem do przodu i do tytu!



Jedz do przodu i do tytu

Autonomicznie poruszaj robotem do
przodu i do tytu!

Krok po kroku

1. Zbuduj BaseBota W VEXcode |Q wybierz “plik” —“otworz przyktady” — “2.
Generacja” — “Szablony” — (BaseBot Drivetrain 2-motor).

2. Przeciagnij blok [Jedz do przodu]. Zmien parametr na "12", a w menu rozwijanym
wybierz "cale". Dzieki temu BaseBot bedzie poruszat sie na odlegtosc¢ 12 cali.

3. Pobierz i uruchom projekt

4. Dodaj kolejny blok [Jedz do przodu], ale tym razem zmieh ustawienie na "do tytu".
Jak sgdzisz, co zrobi robot? W jaki sposob dodanie nowego bloku zmieni ruchy
robota? Pobierz i uruchom projekt, aby sie o tym przekonac.

Zwieksz trudnosc Podpowiedz

o Eksperymentuj! - Zmieniaj o Blok [Ustaw predkos¢ napedu] moze
parametry, aby robot mogt zostac uzyty do zwiekszenia lub
pokonywac wieksze odlegtosci. zmniejszenia predkosci. Domysina

N . L predkos$¢ wynosi 50%.
e Miksuj — Zmien kolejnos¢

blokéw. W jaki sposdb wptywa
to na ruchy robota?
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