1..2..3.. Zielone!

Czy mozesz stworzy¢ projekt w VEXcode IQ,
by sterowac swoim robotem z pomoca
kolorowego sSwiatta z dotykowego czujnika LED?




Krok po kroku

1.

Zbuduj Basebota z czujnikami, i
otworz przyktadowy projekt Basebota
z czujnikami w VEXcode 1Q.
Wykorzystujgc belke i tacznik narozny
umiesc¢ dotykowy czujnik LED przed
czujnikiem optycznym zgodnie z
powyzszym obrazkiem.

Utworz projekt zgodnie z obrazkiem
po prawej stronie korzystajgc z
“Utworz Blok” w sekcji ,Moje bloki”.

Zapisz, pobierz, i uruchom projekt.

Twoj robot powinien jecha¢ do
przodu, gdy dotykowy czujnik LED
Swieci na zielono, a w innym
przypadku sta¢ nieruchomo.

Zwieksz trudnosc¢

Piruet — Czy mozesz zmodyfikowacé swoj
projekt tak, by robot obracat sie w lewo gdy
dotykowy czujnik LED $wieci na zielono?

Wiecej koloréw — Czy mozesz
zmodyfikowaé swaj projekt tak, by dodac
drugi kolor kontrolujgcy drugie zachowanie
robota? Na przyktad, gdy dotykowy czujnik
LED $wieci na czerwono, niech robot jedzie
do przodu.
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Podpowiedz

® Twoj kod moze wykonywac sie szybciej niz
czujniki sg w stanie zarejestrowa¢ zmiany.
Dodanie krotkiej pauzy moze zwiekszy¢
poprawnos¢ odczytéw czujnika.
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