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Wykryj kolor!

Uzyj czujnika oka do kierowania swoim robotem



vExGo

Wykryj kolor!

Uzyj czujnika oka do kierowania swoim
robotem.

Napisz program, ktory wykorzystuje rozréznianie
kolorow do okreslenia sciezki po jakiej powinien
poruszac sie robot.

Krok po kroku
1. Zbuduj podstawowego robota, z czujnikiem oka skierowanym ku dotowi (patrz rys. powyzej)
2. Korzystajgc z tasmy stworz Sciezke analogiczng do tej przedstawionej na rysunku

3. Przygotuj papierowe kwadraty o boku 5cm ( zielone, czerwone i niebieskie.) Zréb po 2-3 z
kazdego koloru. Umies¢ kwadraty wzdtuz Sciezki, aby robot odczytat kolor i wiedziat, w ktorg
strone ma sie udac.

1. Czerwony = Zatrzymaj sie
2. Niebieski = Skre¢ w prawo
3. Zielony = Skre¢ w lewo

4. Napisz program, ktory sprawi, aby robot skrecit w prawo, jesli wykryje kolor niebieski, skrecit w
lewo, jesli wykryje kolor zielony, i zatrzymat sie, jesli wykryje kolor czerwony. Napisz program
w taki sposéb aby robot przejechat Sciezke od poczatku do konca



Zwieksz trudnosc

Zmien Sciezke! — Stworz
Sciezke z wiekszg liczbg
zakretow

Krecimy sie! - Zmien program w
taki sposob zeby robot po
wyKkryciu czerwonego pola okrecit
sie 0 360°.

Podpowiedz

Oswietlenie

Oswietlenie moze zaktécit prace czujnika
rozpoznajgcego kolory. Upewnij sie ze
uruchamiajgc program znajdujesz sie w dobrze
doswietlonym pomieszczeniu.
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