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Uderz w to!
Cwicz skrecanie.

Skre¢ o odpowiedni kat aby uderzac¢ w okreslone cele.

Potnoc
Zachod Wschad
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Potudnie

Krok po kroku

1. Zbuduj robota podstawowego z czujnikiem LED na froncie (patrz zdjecie powyzej)

2. U6z cztery zestawy ksigzek na tyle wysoko, aby zderzak mogt uderzy¢ w jedng z nich. Ksigzki
powinny by¢ utozone jak na rysunku po powyzej i oznaczone jako pétnoc, wschéd, potudnie i
zachaod.

3. Stworz projekt, ktory zrealizuje nastepujgce wyzwanie:

Robot wystartuje posrodku stosow ksigzek jak na rysunku powyzej. Robot pojedzie do stosu
ksigzek oznaczonego jako "Pétnoc". Po nacisnieciu zderzaka robot cofnie sie do pozycji
startowej, a nastepnie obraci sie o 90 stopni w prawo. Nastepnie robot podjedzie do stosu
ksigzek oznaczonego jako "Wschdéd". Po nacisnieciu przetgcznika zderzaka robot wréci do
pozycji startowej i obroci sie o 90 stopni.

4. Dodaj do projektu:

Code Base podjedzie do stosu ksigzek oznaczonego jako "Potudnie". Po nacisnieciu zderzaka
robot cofnie sie do pozycji wyjsciowej, a nastepnie obroci sie o 90 stopni w prawo. Nastepnie
robot podjedzie do stosu ksigzek oznaczonego jako "Zachdd". Po nacisnieciu przetgcznika
zderzaka, robot powrdci do pozycji startowe.



Zwieksz trudnosc

Zmien Swoj Projekt! — Zaprogramuj robota tak aby
po dojechaniu do stosu ksigzek i wcisnieciu
zderzaka robot jechat do kolejnego stosu bez
koniecznos$ci powrotu do pozycji wyjsciowej

Powtorz to! - Uzyj bloku [Powtérz] w swoim
projekcie zamiast powtarzac¢ linie kodu

Podpowiedz

Blok Powtorz

Blok [Powtérz] umozliwia
stworzenia petli, ktora
wykona sie wskazang przez
nas ilos¢ razy
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