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Cwicz poruszanie sie i zatrzymywanie

Zaprogramuj robota tak zeby poruszat sie w
kierunku przeszkody, a nastepnie zatrzymat sie
bezposrednio przed nig.

Krok po kroku

1. Zbuduj robota podstawowego. Umies¢ astronaute na szczycie (Patrz zdjecie) i ustaw robota
przodem w kierunku sciany.

2. Celem jest, aby robot szybko poruszat sie w kierunku $ciany, zatrzymat sie bezposrednio
przed sciang i nie zgubit astronauty.

3. Uzyj VEXcode GO zeby zrealizowac projekt.

Zwieksz trudnosc Podpowiedz
e Rozbuduj tor! — ustaw na torze jazdy Predkos¢
robota segregatory, aby stworzy¢ rampy, o ) ]
po ktdrych bedzie sie poruszac robot. » Blok [Ustaw predkosc] moze zostac

wykorzystany do zmiany predkosci
robota. Domysina predkosc¢ to 50%.
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