v Ex 123 Activity

Spacer po miescie
Zagraij!

Zaprogramuj robota tak, aby dotart do domu kolegi.

‘|l:_l ESETrEe

Wykorzystaj papier i tasme klejgcq, aby dodac
droge i dom do boiska VEX 123, tak jak na
rysunku obok.

nEFAEFCTE

Potgcz swojego robota z VEXCode 123.

Napisz program tak, aby Twdj robot:

i L 1. przemiescit sie do przodu o 3 kroki,
skrec w prawo = o () stopn 2. skrecit w prawo o 90 stopni,

otz do proodu = dia (@) Ko + 3. przemiescit sie do przodu o 3 kroki,
skret w prawo » o (@ stopni 4. nastepnie skrecit w prawo o 90 stopni.

Umiesc¢ robota zgodnie z rysunkiem obok.
Uruchom program i sprawdz czy dojedzie do

domu kolegi.
Wyzwanie
Jedz dalej! Z prawej do lewej!
Dodaj wiecej blokéw [jedz do przodu] i Zmien swoj blok[Skrec¢] z prawo na lewo.

[Skrec]. Zobacz czy Twodj robot dojedzie do = Uruchom program ponownie. W jaki sposdb
konca drogi. Przetestuj swoj program. porusza sie Twoj robot?



