vEx 723 Activity
Rybka

Zagraj!

Imien swojego Robota VEX 123 w rybke i zaprogramuj jego ruchy tak, aby ptywat!

Irob rybke na O

Zamontuj pierscien na swoim robocie.

Potdz robota na boisku.

Zoprogromuj swojc?go robo’rc tak, aby
poruszat sie po boisku jak rybka

ptywajgca w akwarium (roboft nie
powinien dotykac Scian).
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Nacisnij przycisk start. Obserwuj jak
Twoja ,rybka” ptywa po ,,akwarium”.
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Wyzwanie

Po prostu ptywaj! Jedna rybka, dwie rybki!
Dodaj bloczek EXEY) - oncu Sprawdz czy wraz z kolegg/kolezankg

swojego projektu. Naciénij start i patrzjak =~ mozecie zaprogramowac dwa roboty

Twoja ,rybka” ptywa bez zatrzymywania tak, zeby poruszaty si¢ po boisku nie
sie. wpadajgc na siebie.
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